
퍼즐 어드벤처 RPG 

제목 돈을 드립니다!!! 

플랫폼 모바일(OS, ios) 

개발 언어 C++, Java 

특징 기존에 없던 새로운 장르 형태의 게임 

‘돈을 드립니다!!!’ 게임 시작 대기화면 도안 

‘돈을 드립니다!!!’ 게임 실행 아이콘 도안 



어드벤처 퍼즐 요소 

RPG 요소 

+ 

 - 두뇌 회전(IQ,EQ 관련) 및 교육용을 겸비한 퍼즐 요소 (게임을 하면서 두뇌 발전에 기여를 하는 교육성이 첨가) 

 - RPG요소를 도입해 플레이 캐릭터의 레벨 시스템과 스킬시스템이 존재 

 - 플레이어의 선택에 따라 다양한 결말(엔딩)이 존재 

 - 미로 탈출 및 각 종 스릴러 요소 포함  

   (하드코어 모드 – 게임 시작 시 일정 시간 내에 다음 문제 해결을 해야 함. 해결 실패 시 사망. 사망 시 데이터 초기화) 

 - 게임 시작 시 난이도 선택이 가능한 어드벤처 

이 게임의 특징 

탈출해야 하는 건물의 외형도 


