
양식1  

GIGDC2020 요약기획서 

참가신청서(제작부문)및 기획서작성방법 

1. 작성 후, 최종 파일은 PDF 형태로 저장하여 제출해주시기 바랍니다.  

2. 작성 시, 폰트(맑은고딕)와 폰트크기(11pt) 등 서식 준수하여 주시기 바랍니다. 

3. 항목별로 글자 수와 페이지 수 제한은 없으나 양식별 작성분량을 준수하여 주시기 바랍니다. 

- (양식1) 요약기획서 작성분량 : 5장 이내 

 각 항목에 따라서 5장 이내로 작성하여 주시기 바랍니다. 

1.게임 간단 소개      

 

언소울드는 영혼을 흡수하는 능력을 가진 주인공이 죽은자들로 뒤덮여 버린 세계 속의 비밀을 파헤쳐가는 2D액

션RPG 게임입니다. 빠른 페이스의 스타일리쉬한 전투와 픽셀로 만들어진 인터렉티브한 환경이 주요 특징입니다.  

기존의 액션게임에 많았던 퍼즐적 요소나 길 찾기 요소는 최대한 배제하고, 

대전 게임 시스템을 1대다 액션 장르에 적용해 보기를 목표로 전투 시스템을 세밀하게 디자인하고 있습니다. 

2.게임 특징 

언소울드는 빠른 페이스의 스타일리쉬한 액션을 위해 깊이 있는 전투 시스템을 가지고 있습니다.  

* 체인 시스템  



    

언소울드의 모든 스킬은 고유의 체인 타이밍을 가지고, 이를 통해서 자신만의 콤보를 만들어 갈 수 있습니다. 각 

기술마다 타이밍이 다르기 때문에 연습모드를 이용해 콤보를 디자인하고 마스터 할 수 있습니다. 

* 카운터 시스템 

 

최고의 액션 경험을 위해 극한의 타이밍의 패링과 카운터 시스템을 가지고 있습니다. 화려한 연출로 성공시에 

플레이어에게 짜릿한 경험을 주고 있습니다. 

* 인터렉티브한 픽셀 그래픽의 환경 

 

플레이어의 행동에 따라 움직이고 부서지는, 적극적으로 상호작용하는 오브젝트들로 이루어진 5개 지역만의 아

름다운 픽셀아트 세계를 탐험 할 수 있습니다.  3D 카메라와 실시간 라이팅을 이용하여 다양한 분위기와 상황

을 연출하고 있습니다. 



3.게임 플레이 방식 

* 전투와 탐험 

   

  플레이어는 각 스테이지에 죽은 영혼들과 대화를 하면서 세계관과 현재상황의 퍼즐을 하나씩 맞춰가게 됩니

다.  탐험을 하기 위해서는 곳곳에 배치된 적들을 제거해야 하며, 난관마다 세이브 포인트가 있습니다. 

* 보스와 대면 

 

 보스는 주인공과 직접적인 연관을 가진 영혼들을 소유자들입니다. 일반 전투보다 훨씬 어렵지만 그들의 영혼은 

플레이어를 크게 성장하게 만들고 새로운 스킬을 줍니다. 

* 영혼의 회상 

  

 주요 영혼을 얻게 되면 주인공은 자신이 몰랐던 사실을 영혼을 통해 회상하게 됩니다. 이로서 플레이어는  전

체 스토리를 이해하게 되며, 언소울드의 세계에 한발자국 더 다가가게 됩니다. 



4. 게임 이미지 ( 예:캐릭터,컨셉아트,게임플레이 등 자료 첨부 ) 

 

▲ 주인공 일러스트 

  

▲ 액트1 이즈커스 고원 (터키 히에라폴리스 모티브)   ▲ 액트2 나맘 계곡 (요르단 알-시크 모티브) 

 

▲ 액트3 아그나이 성 (인도 쿰발가르 요새 모티브)     ▲ 액트4 람 궁 (한국 도산서원, 창덕궁 모티브) 

더 자세한 플레이 영상과 게임 설명은 언소울드 홈페이지에서 확인 가능합니다. https://www.megustagame.com/ 

5. 기타 추가 사항 

https://www.megustagame.com/


▼언소울드는 비트서밋, TPGS쇼 등에 선정이 되었고, EGX와 Pax east에 참여하여 좋은반응을 얻었습니다. 

 

◀IGN에서 놓치면 안될 인디게임으로 소개된 적이 있습니다. 

https://www.ign.com/articles/2017/05/29/18-sweet-games-we-played-

at-this-years-bitsummit?page=1 

 

 

 

 

▶언소울드는 2020스팀섬머 페스티벌에 참가해 데

모를 공개하고 굉장히 좋은 반응을 얻고 있습니다. 

▲국내 최대 종합게임 스트리머 풍월량님이 플레이 해주시고 현재 10만뷰의 조회수를 기록하고 있습니다. 

https://youtu.be/IINYW_eQfb4 (풍월량님 플레이 다시보기 링크입니다.) 

 

 

 

 

 

▲다른 대형 스트리머 김나성님의 플레이 화면 

https://youtu.be/aBsRNkIiTOY 

 

https://www.ign.com/articles/2017/05/29/18-sweet-games-we-played-at-this-years-bitsummit?page=1
https://www.ign.com/articles/2017/05/29/18-sweet-games-we-played-at-this-years-bitsummit?page=1
https://youtu.be/IINYW_eQfb4
https://youtu.be/aBsRNkIiTOY



