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은 <Dear the Forgotten> 잊혀진 죽음 잊혀진 사람들을 기억하기 위한 방탈출 모바일 게임, 입니다. 

고독사에 대한 여러 사례를 경험하고 공감하게 함으로써 사각지대에 놓인 이들을 이해하고 
고독사에 대한 인식을 고취시키고자 합니다.

방탈출 형식으로 퀴즈를 풀어 스토리를 알아가고 
이 과정에서 고독사라는 주제를 자연스레 인식하게 하는 것이 목표입니다.
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은 <Dear the Forgotten> 스토리텔링 방탈출 게임으로 
사용자의 지속적인 플레이를 유도하기 위해 여러 장치를 넣었습니다. 

1. 흥미를 이끄는 게임 배경 타임 맨션< >
타임 맨션은 게임의 배경으로 화려한 도심 속에 위치한 시간이 멈춘 빌라입니다. 
시간의 정지와 흐름으로 삶의 의미 상실과 되찾음을 표현 합니다. 



2. 시간 연구가의 조수가 된 플레이어 그리고 조력자 시진, 
플레이어는 시간 연구가의 조수로 타임맨션을 조사하게 됩니다 게임시작부터 기획의도를 드러내지 않아 . 
비교적 거부감이 적게 플레이를 시작할 수 있습니다. 
시간 연구가인 조력자 시진은 플레이어에게 힌트를 제공하는 역할을 합니다.

3. 은유적 스테이지 설정
개로 이루어진 스테이지는 각 스테이지마다 다른 주인공과 주제를 가지고 있습니다4 , . 
주제에 따라 테마와 색감이 구분되어 있고 이는 모두 은유적인 의미를 담고 있습니다. 
각 방의 문제를 해결해 나가면서 고독사의 여러 원인에 대해 고찰 할 수 있습니다.
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1. 사물탐색
플레이어는 스테이지의 방을 돌아다니며 사물을 탐색한다.
방안의 사물에는 사연이 담겨있기도 하며 방의 주인이 누구인지 알 수 있는 근거가 되기도, , 
퀴즈의 힌트가 되기도 한다.

2. 퀴즈풀기
플레이어는 각 사물에 속한 퀴즈를 해결한다.
방 곳곳의 사물에서 퀴즈 힌트를 얻을 수 있고 사물과 인터랙션을 통해 풀어낼 수 있다, .
퀴즈를 풀면 그 사물에 깃들어 있는 사연을 알 수 있다.

3. 컷 신

흑백 컷 씬 : 
플레이어가 퀴즈를 해결하면 
등장하는 하나의 장면으로 방의 , 
주인의 삶을 알게 하는 장치이다. 
각 스테이지의 스토리와 정서에 
관한 이해를 돕는다.

컬러 컷 씬 : 
모든 퀴즈를 해결하면 흑백 컷 
씬들은 컬러로 변화하여 시간 
순으로 배열된다. 
방의 주인의 삶의 이야기를 담은 
나레이션과 함께 등장한다.



4. 조작법
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퀴즈 이미지
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! 기획을 주제로 쓴 논문이 년도 한국멀티미디어학회 추계학술발표대회에서 <Dear the Forgotten> 2020
우수논문상을 받았습니다.


