
GIGDC2023 요약기획서 

 

1. 게임 간단 소개 

  

“몽글몽글 뚝딱뚝딱은 펫과 함께 퍼즐을 해결하며 

앞으로 나아가는 게임입니다.” 

 

할아버지의 추억이 담긴 소중한 시계가 고장 났습니다. 

이 시계를 고칠 수 있는 건 당신 밖에 없습니다. 

시계 속을 누비며 여러 추억을 경험해보세요. 

 

   

 

 

 

 

 

타이틀 몽글몽글 뚝딱뚝딱(Cheep-Tock) 

장르 퍼즐, 어드벤쳐 플랫폼 Window 

시점 3인칭 숄더뷰(백뷰) 타겟층 20~30 혹은 여성 게이머 

출시 계획 Stove indie, Steam 개발팀 DOBOO 

1. 게임 특징 

 

1. 함께하는 친구, 귀여운 펫들 

몽글몽글 뚝딱뚝딱에서는 혼자 게임하는 플레이어를 위한 펫들이 게임 안에 존재합니다. 

플레이어는 펫을 조작하고 각기 다른 펫의 능력을 사용할 수 있습니다 

 

 

 

   

펫들이 능력을 사용하는 모습 (좌측부터 활활이, 미끄리, 끈끈이) 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

또한 펫의 능력을 조합하여 새로운 효과를 만들어낼 수도 있는데, 

이는 퍼즐에 대한 플레이어의 다양한 사고 방식을 유도하여 

플레이어가 게임을 좀 더 재밌게 플레이할 수 있도록 하였습니다. 

 

 ex) 미끄리 + 활활이 = 불길 

 ex) 활활이 + 끈끈이 = 폭발 

 

2. 편히 보면서 즐길 수 있는, 그래픽 

몽글몽글 뚝딱뚝딱의 맵 에셋은 전부 팀원이 자체 제작한 에셋을 사용하였습니다. 

제작한 에셋이기에 게임의 분위기를 통일시킬 수 있어 유저는 편한 느낌을 받을 수 있고 

게임의 분위기를 적응할 수 있어 좀 더 몽글몽글 뚝딱뚝딱에 빠지기 쉽게 하였습니다. 

맵 이미지 맵 테마 

  

놀이공원 

이름 인게임 모델링 인게임 UI 능력 

활활이 

 
 

활활이 주변으로 불을 붙일 수 있다. 

미끄리 

  

원하는 바닥에 기름칠을 할 수 있다. 

기름을 채워 넣을 수 있다. 

끈끈이 

  

물체를 붙여서 옮긴다. 

부풀어올라 점프대로 사용 가능하다. 



  

장난감 성 

  

아케이드 

게임 

 

3. 게임에 몰입을 더하다, 스토리 

게임을 진행하면서 플레이어에게 스토리를 풀어주거나 힌트 등을 제공해야 할 때 

컷신과 애니메이션을 적극 활용하였습니다. 이를 통해 플레이어는 게임을 더 쉽게 

이해할 수 있게 되며 게임 진행에 도움을 받게 됩니다. 

  

 

 

 스토리 중간에 나오는 컷신 모음 

 

 

 

3. 게임 플레이 방식(조작법 및 진행 방식, 플로우 차트 등) 

 

 

 

몽글몽글 뚝딱뚝딱은 플레이하는 장소에 따라 4챕터로 나눌 수 있다. 

 

 



1챕터   2챕터     3챕터       4챕터 

거실 -> 로비 -> 퍼즐 맵 -> 뻐꾸기 집 

1. 거실 

    

 

 

 

 

 

 

기본적인 스토리를 알려주고 플레이어의 조작법을 가르친다. 

 

2. 로비 

 

 

 

 

 

 

펫을 처음 획득하여 펫의 능력을 이해하고 학습하는 시간을 가진다. 

 

3. 퍼즐 맵 

 

 

 

 

배운 펫의 능력을 활용하여 테마에 맞는 퍼즐을 풀어야 하는 맵들을 지난다. 

 

4. 뻐꾸기 집 

펫들을 전부 잘 활용하여야 클리어 가능한 스테이지. 게임의 엔딩을 볼 수 있다. (개발 예정) 

 

 

인게임 진행 플로우, 

이동->퍼즐->스토리의 형태 

 

 



4. 게임 이미지 (예: 캐릭터, 컨셉아트, 게임 플레이 등 자료 첨부) 

   

 

5. 팀원 역할 기술 

 

Team.DOBOO 

Team.DOBOO는 신선한 게임을 만들고 싶다는 생각 

하나로 모인 고등학생 4명으로 이루어진 팀입니다. 

팀 이름인 DOBOO, 두부는 “두려움 없이 부딪쳐라” 

의 약자로 실패를 두려워하지 않을 것이라는 

저희 팀의 슬로건을 내세우는 이름입니다. 

 

홍승기                                             남소정 

                   → 메인 기획                                       → 펫, 플레이어 개발 

                   → Project Manager                                 → 서브 기획 

 

이민영                                             이승훈 

                   → 퍼즐 개발                                       → 아트 에셋 제작 

                   → 서브 기획                                       → 서브 기획 

 

6. 기타 추가 사항 

2023-05-20: 안양시 e스포츠 대회에서 부스로 전시 

2023-09: 스토브 인디 출시 예정 

 

 

 



7. 게임 개발 과정 중 에피소드 

1 승패를 바꾸는 도전적인 우리의 시도 

DOBOO는 2022년 10월에 만들어진 팀입니다. 

그 당시 저희 팀은 쿼터뷰 로그라이트 게임인 LIGHP를 제작하고 있었습니다. 하지만 교내에서 게임오디션이 

진행됐던 때에, 저희는 게임의 재미에 대해 고민하게 되었습니다. LIGHP는 평범한 로그라이트 게임이었지만, 

우리만의 의미있는 우리만의 게임을 만들어보고 싶었기 때문입니다. 2일간 팀끼리 회의만 진행하였고, 여러 아

이디어를 선정하여 떨어뜨리는 과정을 반복하였습니다. 

 

그리하여 펫과 함께 협동하는 게임을 만들어보자! 라는 

생각으로 나온 게임이 몽글몽글 뚝딱뚝딱입니다. 

발표까지 일주일이 채 안 남은 상황에서 게임의 재미와 

신선함을 위해 늦은 새벽까지 회의하고 발표를 연습하여 

게임오디션에서도 최우수상이라는 큰 수상을 하였습니다. 

해당 에피소드는 저희 팀이 다시 힘내서 뭉칠 수 있는 

계기가 되었고 지금까지 개발을 이어올 수 있었던 원동력이 되었습니다. 

 

2 더 귀여운 펫을 디자인하기 위한 험난한 여정 

  

 

 

 

3 유저의 피드백을 반영했던 경험 

저희 팀은 시에서 열린 e스포츠 대회에서 게임을 전시할 

수 있는 기회가 있었습니다. 설문을 준비하여 유저분들의 

피드백을 받은 결과 게임의 설명이 부족하다 하였습니다. 

설문 결과를 보며 팀 내에서 하루동안 회의를 진행하였고, 

게임내에 이해를 돕는 표지판을 설치하거나, 시각적으로 눈

에 띄는 UI로 정보를 알려주게끔 수정하기로 하였습니다. 

그 뒤로 학급 친구들에게도 게임 피드백을 받으며 수정했

던 경험이 존재합니다. 

 

이와 같은 과정으로 현재와 같은 몽글몽글 뚝딱뚝딱이 등장하게 되었고 

지금도 게임의 재미를 위한 기획과 개발을 멈추지 않고 있습니다. 

 


