
 

양식 1  

GIGDC2024 요약기획서 (제작부문) 

 

1. 게임 간단 소개 

플랫포머 게임 팬 두 명이 모여서 "우리만의 플랫포머 게임을 만들자"는 일념으로 뭉쳐 개발하게 된 게임입니다. 

개발 기간은 한 달 뿐이었지만, 최선을 다해 열심히 만들었습니다! 

저희가 만든 “목이 늘어나는 고양이 게임”, 잘 부탁드립니다. 

2. 게임 특징 

살이 쪄서 점프를 할 수 없었던 고양이가 점프 대신 늘어나는 목을 활용해 모험을 떠나는 게임입니다. 

3. 게임 플레이 방식(조작법 및 진행 방식, 플로우 차트 등) 

플레이어는 A/D 로 캐릭터를 좌우로 움직이고, 화살표 키로 캐릭터의 목을 늘릴 수 있습니다. 

목이 늘어난 상태에서 Space 를 누르면 늘어났던 목이 다시 원래대로 돌아오며, 그 반동으로 튀어오릅니다. 

각종 퍼즐을 풀어나가며 스테이지의 마지막에 있는, 다음 층으로 올라가는 

엘리베이터에 올라타는 것이 게임의 목표입니다. 

4. 게임 이미지 (예: 캐릭터, 컨셉아트, 게임 플레이 등 자료 첨부) 





 

5. 팀원 역할 기술 

팀장 홍수창 : 프로젝트의 디렉팅(PD), 프로그래밍 및 전반적인 게임 기획을 맡았습니다. 

팀원 이유성 : 프로젝트의 그래픽 전반적인 부분을 담당했고, 일부 컨텐츠 기확에 참여했습니다. 

6. 기타 추가 사항 

 

7. 게임 개발 과정 중 에피소드 



Cat View 제작 과정 

Cat View는 플랫포머 게임 팬 세 명이 모여 “우리만의 플랫포머 게임을 만들자”는 일념 하에 

개발을 진행하게 된 학생 인디 게임 프로젝트입니다. 

(중간에 한 명이 나가게 되면서, 결국 두 명이서 한 달 동안 개발하게 되었습니다.) 

 

[ 개발 과정 – 그래픽 ] 

시작은 카페에 올라온 몇 장의 도트 그래픽 아트워크였습니다. 

아트워크를 보자마자 같이 게임을 개발하고 싶어져, 늦은 시간이었지만 바로 연락을 넣었습니다. 

뛰어난 도트 그래픽과 그래픽 컨셉은 초반부터 현재까지 바뀐 적이 없을 정도로 아름다운 그래픽이었습니다. 

각종 공모전 마감은 채 한 달 반밖에 남지 않은 시점이었지만, 이 그래픽과 함께라면 자신이 있었습니다. 

 

[ 개발 과정 – 기획 ] 

 

처음에는 목이 늘어나는 게임이 아니라, 고양이가 파이프 하나를 들고 세상을 누비는 게임이었습니다. 

하지만 파이프를 사용해 공격하거나 상호작용하는 것만으로는 플레이에 특별함을 줄 수가 없다고 

판단했기 때문에, 팀원끼리 주말에 머리를 맞대고 고민해 장장 5시간 동안 논의했습니다. 

논의 막바지에 나온 “고양이 액체설” 컨셉을 바탕으로, 현재의 목이 늘어나는 고양이 게임이 고안되었습니다. 

 

그 이후로 플레이에 특별함을 더할 탄성 점프라는 시스템을 추가하는 것을 마지막으로, 

저희 게임의 핵심 조작 시스템을 마무리지을 수 있었습니다. 

 

[ 개발 과정 – 프로그래밍 ] 

처음에는 팀원이 세 명이었지만, 핵심 조작의 프로토타이핑 단계에서 팀원 간에 갈등이 발생해 

프로그래머였던 팀원이 팀을 나가게 되고 말았습니다. 

하지만 이 게임을 포기하고 싶지 않았던 나머지 두 팀원은, 논의 끝에 게임을 계속 개발하기로 했습니다. 

 

팀장, 그러니까 기존에 기획자로서 프로젝트에 참여하고 있던 인원이 프로그래밍까지 맡기로 했고 

그만큼 한 달이라는 촉박한 시간 안에 모든 것을 투자해 개발해야만 했습니다. 

 

주말에도 쉬지 않고 개발을 했고, 새벽에 잠 잘 시간을 아껴서까지 개발을 했습니다. 

최선을 다해 만든 결과물이 좋은 평가를 받을 수 있었으면 좋겠습니다. 

 


